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このソフトウェアの「解説蕾」および "PlayStation 2" の「取扱説明書」に書かれている注意事項をよくお読みのうえ、正しい方法でご使用 

かいせつしょ とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

ください。「解説書」および「取扱説明書」は大切に保管してください。 


けんこう ちゅうい 

健康のためのご注意 


•プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけテレビ画面から離れてください。 

•疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 

•プレイするときは健康のため、1時間こ•とに15分程度の休憩を取ってください。 

|筅2?南隱による基 5 A につぃて _ 

つよひかり しげき う てんめつ く かえ がめん み いちじてさ 3んにく いしき そうしつ しょうじょう 

• ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を 

お ひと S. うこく しょうじょう かた じぜん か fts VV し そうだん 右•う しょうじょ3 

起こす人がいるという報告があります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。また、プレイ中にこのような症状を 
感じた場合は、すぐにプレイを中止して医師の診察を受けてください。 

I こんなときはすぐにプレイを中止する_ 

•めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。プレイを中!^しても i らないとき 
は、医師の診察を受けてください。 

めみみて うで しんたい いちぶ ふかいかん いた かん ち，うし なお いレ 

•目、耳、手、腕など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。しばらくしても治らないときは医師の 
診察を受けてください。 

■ しんどうきのう たいおう 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて_ 

•骨、関節、指、手などに疾患のある方はソてイブレーション(振動)機能を絶#に使用しないでください。 

しんどう g のう つか なが G かんれんそく めやす ぶん きゅうけい と 

•振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでください。目安として30分ごとに休憩を取ってください。 


しようじょう ちゅうい 

使用上のご注意 


•このディスクは家庭用コンビュータエンタテインメント • システム " PlayStation 2" 専用のソフトウェアです。他の機種でお使いに 

99 こしょう げんいん みみ め ねる えい t ょう ばあい ぜったい 

なると、機器などの故障の原因や耳や目などに悪い影響を与えたりする場合がありますので絶対におやめください。•このディスクは 

,_ ■ ■ ひょうき にほんこくないしよう たいおう 

I NTSC I 取るい t：tg 咖棚！ 1.11 閱■遷•撒 1 麄の羔 iP の东み H 太团如+梯 (7 V _ Play . qt a tir>n 2" にの み対応しています。 • ディスクを 

かなら めん いん«つ めん み 6ょくし，に，こう 

"PlayStation 2" にセットするときは、必ずレーベル面(タイトルなどが印刷されている面)が見えるようにセットしてください。 • 直射日光 

だんぼうきぐ ちか こうおん ぼかん し .》U おお さ 〇ょうめん 

があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも 

て ふ も かみ U か 

手を触れないように持ってください。•紙やテーフをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで 軎き こみをしないでください。 

しもん よ2 えいそ5 みだ 18んしつていか げんいん てい 

•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れ 

や〇 ぬの しん そと ほうこう かる ふ せいでん g ぼうしさい 

は、柔らかい布でディスクの中心から外の方向へ軽く拭いてください。•ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などは、ディスクを 

v'A： フか わ へんけい ちゃくさい ほしゅう c どう a 

傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは接瑭剤などで補修されたディスクは誤動作 

ほんたい こしょ3 げんいん ぜ7たい しよラ しゅうりょうご もど ようじ て とど ばし上 

や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。•プしイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に 

ほかん い かさ た きず げんいん あな ゆび レんたい 

保管してください。ケースに入れずに重ねたり、ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•ディスクの穴に、指など身体の 

いちぶ そラに嶙う め レん把い t す ザったい な .じんたい 

-部を挿入しないでください。抜けなくなったり、身体を傷つけたりすることがあります。•ディスクは絶対に投げないでください。人体やそ 
の他を傷つける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめ 
こ•了承ください。•ソフトウェアによっては " PlayStation 2" 専用メモリーカード （8 MB)、"PlayStation BB Unit "、" PocketStation " 

ひつよう ばあい レょうさい かいせつしょ かく 1C ん えきしょラほうし* 

などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの 1 ■解説書」などで確認してください。 • "PlayStation 2" をプラズマテレビや、液晶方式 

いが•い • ^ ^ とうえいほうし S がそラ や つ ざんそうえいそう お とく せいしが 

以外のプロジェクシヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画 

がめん ひょうじ s ょうじかんほうち やつ a 

をテレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。 




ディスクの取り出し 


PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態に 
なってから取り出してください。ディスクを無理 
に取り出そうとすると、ディスクが割れたり、 
傷が付いたり、指を挟んでけがをすることがあり 
ます。 


メモリーカードの取り出し 


みぎはし も あ たんしがね C0 

右端から持ち上げてください。端子側を無理に 
引き上げると、メモリーカードを破損させる恐れ 


ディスクの収納方法 


あな そとがわ しゃせんぶぶん 

ディスクの穴のすぐ外側(斜線部分)を、カチッと 
音がするまで押し込んでください。ディスクが 
正しく収納されていないと、割れたり、傷が付い 
たりする原因となりますのでこ*注意ください。 



△印の面を上にして、端子側を左端のフックに 
斜めに差し込み右端を押し込んでください。 


がありますので、絶対におやめください。 

"PlayStation* 1 , "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks 
of Sony Computer Entertainment Inc. 






















21 PAUSE 

22 OPTIONS 

23 VS MODE NORMAL/CUSTOM 

24 MAP ラス•ソンブラスの歩き方 


ごあいさつ 

このたびは "PlayStation 2" 専用ソフト「ビートダウン」をお霣いあげいただき城にありがとうございました。ゲームを始める前にこの「解脱醫 J をお読み 
いただき、正しい使用方法でご愛用ください。なお、この「解脱書」は大切に保*してください。 

おことわり 

商品の企画 • 生産には万全の注臞を払っておりますが、万一誤作動を起こすような場合がございました5、おそれ入りますが弊社ユーザーサボートセンター 
までご一報ください。なお、ゲーム内容についてのお問い合わせにはお答えできませんのでご了承ください。 


このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、目に負担がかか5ないようにテレビ画面から十分に繭れてくださし、また健康のため1時間ごとに10~20 
分の休餘をとり、疲れている時や睡眠不足での使用はおやめください。 R 時間の使用またはテレビ画面に近づいて使用すると、視力低下の原因となります。 

※画面写萬は実際の製品と異なる場合がありますので、ご了承ください。 

本ソフトウェアでは、株式会社フォントワークスジャパンフォントをもとに、ソフトウェアデザインに合； b せたフォントを作成、使用しています。 

フォントワークスジャパンの社名、フォントワークス Fontworks、 フォントの名称は、株式会社フォントワークスジャパンの商標ま? t は登録商標です。 

DynaFont は、 DynaComware の登録商標です。 

このゲームには暴カシーンやグロテスクな表現が含まれています。 


このゲームに登場する人物•事件などはすべて架空のものです。また、ゲーム内に暴カシーン•犯罪シーン等が含まれておりますので、 
対象年齢未満の方やこのような表現を望まない方へのご配慮をお願い致します。 
























事件報告書 


ブラツデイナイト 

“廬塗られた夜”と呼ばれることになる 
その一夜は私の管轄地で起こった。 


発端の現場は醅すぎた • • •暴力沙汰が日常茶飯事のこの街でも。 
港の倉庫に売人たちの死体がごろごろと転がっていた。 

銃痕から盧を垂れ流す彼らの姿は、さながら死者のパーティだった。 

犯人の目®は簡呕についた。 

被疑者は現場で目 P された5人一一 

無敗のバウンサーレイヴン （Raven) 、 

ムードメーカーのジェイソン G (Jason G) 、 

美貌の暗殺者ジーナ （Gina)、 

冷徹な戦躕マシンローラ （Lola)、 

策謀家のアーロン (Aaron) 


-彼らを知らない者などいない。 

その名を間いただけでゴロツキどもが縊え h がる睹汲街の I :ザネッティ。 
彼の配下の中でも、腕利きのチームだ。 

しかしザネッティは知らぬ存ぜぬを決め込んでいる。 








事件は一見、シンプル。だが生臭い血の句いが何処と無く漂ってくる。 

私には分かるのだ。裏で街の支®者たちの欲望がとぐろを巻いている。 

その奥にいる何かを倒さない限り、永遠にこの街から暗黒が消えることは無い 

今は敗り敗りになった被疑者を追っている。 

ザネッティが彼らを姐 W する前に、 

捕らえることによって事件の全貌を_むとしよう。 

そこから真の黒幕への糸口が見つかればいいのだが。 

何、彼らは歴戦の兵だ、むざむざ消されることはないだろう。 

目の W には誕»写真に納まっている、5人の姿がある。 

現場のブツと現金はどこに消えた？ 

何のために殺_は行われたのだ？ 

お W たちは本当に犯人なのか？ 
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レイヴン 


最強への渴き 


RAVEN 





























DARK ROSE 


GINA 


スターを夢 u て都公へ出てきたが、 
分を持ち肋し、ショーダンサーへと舨併。 
マフィア m 織の幹部ユージンに u 初 


められ、愛人となる。 


彼から譏身術、略殺術などを撤贱的 
に代込まれ、持ち前の色拆を成猫にダー 
テイワークをこなす作 u としてめざ 
ましい活瞄をしたらしい。 

決して本心を u せない女。 

姑本的に w はすべて n 分のために 
利 m されるべき存在だと姐っている。 


ライトニンクコンビネーション LIGHTNING COMBO 


⑨__ 

岭 ㊣ 1 


ガトリン々キック 6ATTIIHG KICK 










出米の粉，地域で免まれ行ち、内乱の W 
中ゲリラとしての詉練を傾 a から受ける。 
内乱終紹後、ゲリラ m 織はマフィア化、ヒッ 
トマンとして、さらに経験を粘む。 

利こ人れた现金でアメリカに密人 I も 
ザネッティの庇護のド、殺し w としてル:きる。 
錄黙で謎めいた女で怙银は少ない。 
強力な格脚技を押捋しているという噂だ。 
























ザネッティの息子。 

ザネッティには何人もの息子や娘が 
いたが、ラス•ソンブラスへ逋れてこ 
られた。 

待っていたのは無能の烙印を押され 
れば、ただちに追放される過酷な後 
網#競争だった。誰も信じられないし、 
誰からも信じてもらいたくないニヒリ 
ストだという。彼がこの氓件に絡んで 
いること自体が謎だ。 










CS 


CHESTER 


チ i スター 


これが私だ。谢曾の本部長で、謹厳実直な 
叩き上げ、灶攀一筋すぎると言われるが、 
変えようがない。私を街き動かすのはただ 
ただマフィアへの憎しみだ。奴らを葬り去 
るためならどんなことでもやる覚借でいる。 


MELVIN 


洒場「ザ•ホール」のオーナー。 

引进した元マフィアで、暗患街に顔が利く。 
偏诚で頑迷な老人だが、ザネッティのやり 
方を快く思っておらず、敵対する犯郛者を 
_ったりする噂がある…… 


ZANETTI 一 

表向きはラス•ソンブラス随一の実業家。 
港溥利権を押さえ、いくつもの大工場を経 
锊している。衷の顔は街を支®するマフイ 
アの酋魁。野心的で精力的だったが、老境 
に差し掛かり猜疑心が異常に強くなって 
いる。曾寮でもなかなか手が出せない。 


fr0s 
Brisl -r 





















ボタン（押す ） j 

プレイヤー後方にカメラ移動 

■ (通常移動時/乱闘パトル時） 


※本ゲームは、アナログコント□ーラ （ DUALSHOCK ) またはアナ□グコント□—ラ (DUALSHOCK 2) のアナログモードに対応しています。 

振動機能の ON / OFF は 「 OPTIONS」「CONTROL CONF 旧」で切り替えてください。 

※本ゲームは、 ANALOG モードスイツチによるアナ□グモードとデジタルモードの切り替えはできません。常にアナログモード （ LED 表示が赤色 
の状態）になります。 

※1人でプレイする時はコント□—ラ端子1にアナ□グコントローラ ( DUALSHOCK ) またはアナログコント□ーラ （DUALSHOCK 2) を 
正しく接続してください。 

余このポタン配置は初期設定です。 「 OPTIONS 」 の 「CONTROL CONFIG . J で変更できます。 
















I 左スティック(方向ナ _) を素早く^ 1 入力す号§ 
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■ボタン+左スティック/方向キー 


ロックオンを解除し自由に向きを変え移動できます。 


I 

■ 


逃走(戦聞中） 


フィールドの端で D ■ボタン + D ■ボタン 


戦闊中に、ステージ境界となる区域に入ると、画面に 「 ESCAPE 』 と表 
示されます。この状態で、戦闘から逃げることが可能です。 

※ボスとの戦 H では例外的に逃げることができません。 

※逃走した場合、仲間の友好度が下がることがあります。 


ネゴシエーション(通) K 移 UI 9/ VS バトル 19) 


通常移動中や VS バトル時に、仲間を増やしたり、金や情報を手に入れる交渉を行うことができます。►，巳! 7 i 



1 


乱闘ノ（トル時に、周囲の敵をまとめて吹き飛ばす攻擊技。 
ダメージを与えると LIFE が滅少します。 

LIFE が一定以下だと使用できなくなります。 


•gpUHHHIMP 

1右スティックを左右に倒すこと 
1見渡すことができます。また c 
■ クターを背後から捉えるアンク 
■ ※カメラ搡作ができない場合も3 
1※乱闊パトルでは敵が画面上に I 
M にアングルが切り替わります。 



w 


カメラ 


右スティック （ C & ボタン) 


こ倒すことでキャラクターの向きを変更することなく周囲を 
見渡すことができます。また®ボタン（右スティック）を押すと、カメラはキャラ 
クターを背後から捉えるアングル（カメラ初期位置）に移動します。 

※カメラ搡作ができない場合もあります。 

※乱闘ノ C トルでは敵が画面上にいない状晒でガードすると、一番近くの敵がいる方向 


通常時 START ポタンを押すことで MENU I を開くことができ、各種項目を選択できます。 

パトル中に START ポタンを押した場合は PAUSE 状態になります。 





_ 


m 


MENU を開く 


テバス テー■ター (8 •闢バトル轉) 



i 






















©ボタンを押すとスピードの速いパンチ、 
® ポタンを押すと攻撃力の高いキックを 
出すことができます。左スティック（または方向キー）の入力の組 
み合わせにより、多彩な技や強力な技を出すことができます。 
打撃攻撃の特性として、左スティック（または方向キー）との組み 
合わせで上段、中段、下段の3部位を攻撃箇所として振り分けら 
れます。また倒れた相手に対して、追撃を行うことができます。 
※乱闘パトルでは集団戦闘に特化したものに制限されます。 


倒れた相手に近づいて©ポタンで、倒れた 
相手に馬乗りになる。その後、©ポタンまた 
は©ポタンで攻撃できる。 


倒れた相手に近づいて®ボタンで、立った 
まま倒れた相手に追い討ちする。 


©ボタンで、水平方向にスイングする攻撃。 
有効範囲が広い。 


攻擊 


©ホタン、®ボタン 


武器攻撃 


武器の取り出し、収納 


ポタン、 EH ホタン 


menu 内の「武器•アイテム」で武器を ra ポタン、 《 aa ポタンに割りあてて装備することができます。 
戦闘中、それぞれのポタンを押すことで装備している武器を取り出します。武器を持っている状態でもう 
度装備ポタンを押すことで武器を収めます。 

※装備している武器に限ります。 











































































GAME START 


ゲームを起動させるとデモムービーが始まり、その後タイト 
ル画面が表示されます。タイトル画面で START ポタンを押 
すと MODE SELECT 画面へと移行します。 

MODE SELECT 画面では左スティック（または方向キー） 
上、下でモードを選択し、 ® ポタンで決定します。 


警官との乱闊バトル時 


警察署に連行されます。 
※連行されない場合もあります。 


プレイヤーまたは仲間が行動不能となり、 
LIFE が残っている仲間がいる 


仲間に交代します。 


LIFE が残っている 


再挑戦した場合、パトルをやり直します。 


仲間がいない 


再挑戦をしなかった場合は、ゲームオーバーになります。 
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セーブ&ロード 


セーブは、 街にいる女性（新聞記者） に話しかけると可 
能となります。ゲームの中断情報を記録して、次回途中 
から始めることができます。セーブしたデータから始め 
る場合、 MODE SELECT 画面で LOAD GAME を選択 
し、画面のメッセージに従い□ードを行ってください。 




※データの保存には 1408 KB 以上の空き容量がある” PlayStation 2“ 専用メモリ，力ード (8 MB > が必要です。 

杂 " PlayStation " 用メモリーカードおよび " PocketStation ” ではセーブできません。 

祭 MEMORY CARD 差込口 1 および MEMORY CARD 差込口 2 に対応しています》 

浓 データの保存中や銃み込み中に MAHNI POWER (主躍源)スイッチやオン/スタンパイ)/ RESET ボタンを押したり 
Playstation 専用メモリーカード (8 MB ) を抜き差ししないでください。保存したデータが破損する恐れがあります。 
亲1 つの "PlayStation 2 H 専用メモリーカード (8 MB ) に記録できるデータの数は 6 個までです。 


















プレイヤーの残り体力が表示されます。 

チームの他のメンバーの LIFE は名前と共にその下に表示されます。 


操作しているキャラクターの精神抵抗力がゲージで表示されています。 
ダメージを受けると減少していきます。時間で回復します。 


相手の体力が表示されます。 


相手のキャラクターの精神抵抗力がゲージで表示されています。 
精神にダメージを受けると減少。時間で回復します。 


ネゴシエーションの成否に関係しています。 ► P.TTJ 

※卩円旧 E ゲージは、乱闘バトル時や、ポスなどのネゴシエーションできない場合は 
表示されません。 








プレイヤーの残り体力が表示されます。 

連れている仲間の LIFE は名前と共にその下に表示されます。 

現在いる場所が表示されます。 

目的地がある場合は赤い光点で行く先が表示されます。 
仲間との合流地点も表示されます。 

黄色い点は店など中に入れる場所を意味しています。 

相手の体力が表示されます。 

様々な行動を選択するポタンをガイドします。 

会話時のメッセージが表示されます。 

所持金が表示されます。 

霤察に不審者として疑われる危険度を％で表示します。 
マフィアに気づかれ襲われる危険度を％で表示します。 




相手 PRIBE ゲージ 


相手ゲージ 


PRIDE ゲージ 


IIK ゲージ 


罐が,. 

ふへ 


戦闘ゲーム画面 


BATTU SCREEN 


ポリスマーク 


マネー 


会話ウインドウ 


行動ウインドウ 


UK ゲージ 


lift ゲージ 
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ゲームの進め方 


ゲームスタート時はマフィアに追われている状態で始まります。 
移動して会話や戦闘を行い、仲間や現金を集め、復醫を果たすのが 
基本的なゲーム進行となります。 



会話 


街にいる人々と様々なコミュニケーションをとること 
ができます。相手に近づいて®ポタンを押すと話し 
かけることができます。行動ウインドウが開き、押す 
ポタンによって相手にどんな行動をとるのか選べます。 



©ボタン 

相手に交渉を持ちかけるときに使用します。 

その後、さらに交渉する内容を選択します。 ► PJ.Zj 

NEGOTIAITION w 

交渉が決裂すると戦闘になる場合があります。 


® ボタン 


相手に戦闘をしかけます。 


ia>ma 




餘 


人を殴ったり、交渉に失敗したり、敵に見つかつたり、 
あるいはわざと相手を侮辱したりすると、戦闘に突入します。 
戦闘には VS バトルと乱闘バトルの 2種類があります。 


乱聞ハトル 


1対1の戦闢です。多彩な技と、嫌細な駆け引き、 
樺々な結果が発生します。 

■ 1対1の勝ち抜き方式の戦闘です。 

(プレイヤーが負けると仲間で vs パトルを行います） 

■ ネゴシエーションが使用できます。 

■ 左スティック/方向キー、 ® ポタン、©ポタン、 ® ポタン 
を組み合わせることで多彩なコマンド技を出せます。 


多人数のキャラクターが同時に_う集団戦です。 
■ 仲間は自動的に戦ってくれます。 

■ ネゴシエーションは使用できません。 

■ 周囲攻撃技デパステーターが使用できます。と E 11 J 
■ 技やガードは集団戦闘に適したものに 
特化されています。 



プレイヤーは仲間を2人まで引き連れて行動できます。 
仲間がいると VS パトル時に使用できたり、 

乱闘バトルで一緒に戦つてくれます。 


伸問の畔び出し 

仲間はブラックリストに電話番号が登録されているので 
電話をかけることで呼び出し、合流することができます。 

伸蘭にするには？ 

ネゴシエーション（交渉）で「仲間にする J が成功すると、仲間に加えること 
ができます。仲間にできる人間の情報はブラックリストに載つていますので 
それを参考にして仲間をたくさん集めていきましよう。 


伸間のスキル 

仲間には特殊な技能を持っている者もいます。その技能で有利にゲームを 
進めることができたり、特別なミッション ► P .】 8 !を遊べたりします。 













相手に何らかの情報を要求します。 

有用、無用含めて様々な情報が聞けます。 




( VS バトル時のみ）相手を完膚なきまでに叩きのめします。 

フイールドの人に気づかれた場合通報され、蓄察に指名手配 ► PJ 8 J されます。 


=ネゴシエーションをキャンセルします。 



ネゴシエーションアイテム 


武器の中にはネゴシエーションを有利に進めるものがあります。 
ネゴシエーション時に自動的に装備している武器を駆使して要求します。 
人によって効果があるアイテムは違うので、相手に合わせて色々試して 
ください。 




鱗 



©ポタンで相手を掴むことで、ネゴシエー 
ションを開始します。 

(■3 ■ポタンで掴んだ後に®ポタンを押 
すことでもネゴシエーションに移行します） 

PRIDE ゲージがネゴシエーションの成 
功に関係しています。 

相手のゲージが" 0" の状態でネゴシエー 
ションすると必ず成功します。 

"0" でない場合でもネゴシエーション行 
為自体に PRIDE ゲージを減らす効果が 
あり、それで" 0" にできた場合成功します。 
失敗した時は相手の反撃を受けます。 


キャンセル 


ビ-トダウン 
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特定の人物から、様々な内容のミッションを依頼される 
時があります。引き受けて、達成すると報酬をもらうことが 
できます。 



ミッションの受託 
ミッションの確認 


依頼者から報酬と達成条件が明示されます。 

弓 I き受けると、達成するか、解除するまで様々な制限が発生します。 


実行中のミッションは MENU のミッションで確認することができます。 
またここでは全ミッションの達成度も確認できます。 ►P.21 


ミッションの解除 


依頼者に再度話しかけることによってミッションを解除できます。 

































I 強力な組織をまとめあげているか 
金や物を手に入れているか 
アウトローとしての強さ、誇りを持っているか 


各ゲージは、その項目を高めるような - 

行動をすると増加し、下げるような行） 

動をすると減少します。 



アイテムは拾ったり、商店や住人から購入することができます。 
アイテムは主に3種類あります。 


戦闘に使用できる武器です。戦闘中に装備しているポタン （■ 

を押すことで取り出します。 

※携帯できない戦闘時専用の武器も存在します。 

※武器は、使用中に壊れることがあります。 

体力回復など様々な効果を持つアイテムで、使うと数が減ります。 

装備しているボタン （ ia ポタン、 isa ポタン）を押すことでいつでも使うことができます。 

商店で購入でき、変装に使うことができます。 

床屋や整形手術などのサービスもあります。 


※プレイヤーはある試練を達成することで技を習得できます。 


服、サービス 


消費アイテム 


武器 


各ゲージを評価して現段階での称号がプレイヤーに与えられます。 


カリスマ 


組織力 


镅恭繾__ 凝%*111 TIBsgl 雜黼树雛 a 


_ S1 


AkiiiWiaimaiiBiHiaiaiHiM 























TYPE 


技表を見る 


|キャラクターの現在のレベル 
|キャラクターの現在/最大体力 
|現在の経験値 
I キャラクターの格闘タイプ 


技表を見ることができます。 


TERRITORY 


情報ウインドウ 


装備 


キャラクターの居場所 

所属するグループや、逮捕回数 
や持っているスキル。要求、入院、 
入獄情報が記載されています。 

装備している武器•アイテム 


プレイヤーがレベルアップして得たアビ U ティポイントを確認することができます。 

ニノ*" ノリ k スタミナ 

■ LIFE を表しています。 

ァビノァイ丁イノト アタック 

1 攻擊力を表しています。 

テクニック 

■ 交渉、武器の扱いのテクニックを表しています。 


[伸間を外す 


指定した仲間を外すことができます。 


アイテム 


武器、アイテムの装備/使用/捨てるを行うことができます。 



武器•アイテム 
Hi を確認す 


武器、アイテムの装備、使用、捨てるを行うことができます。 IO ポタン、 E3 ボタンの両 
方に装備することができ、装備したアイテムは設定したポタンを押すことで使用できます。 

持っている服を確認します。 








































街の住人を 
確認する 


電聒をかける 



if 1 B で件1を杯び出します。/ V - 卜:所 
^SELECT ❶ OK 癱 SORT 


カーソルを合わせることで、住人の情報（ステータス）を確認することができます。 
名前檷にカーソルを合わせてください。 

仲間にしないと情報が記載されないキャラクターもいます。 

電話マークが表示されている仲間は電話をかけ呼び出すことができます。 

まず名前で選んで®ポタンを押してください。 

ただし事情によりかからない場合や、仲間に何かを要求されることもあります。 

©ポタンで、仲間の順番を色々な条件でソートできます。 

©ポタンを押すたびに条件は切り替わっていきます。 


ミツシヨン 


現在のミッションの内容、報酬を確認できます。 

全ミッションの達成率や受託したことがあるミッシ3ンの情報も確認できます。 



下記のゲーム設定を変更できます。 


SUBTITIES/MAP/IIFE GAU6I/AUDIO CONFIG./CONTROI CONFIG./ 
SCREEN AD1UST/BRIGHTNESS/DIFAULT SETTING/EXIT 


アウト□ーゲージを確認することができます。仲間を増やせば「組織力」が、 
現金を増やせば「財力」、人を倒せば「カリスマ」が上昇します。 

ゲームの様々な記録を見ることができます。 

ゲームを強制終了し、タイトル画面に戻ります。 


PAUSE _ 

戦闘中に START ポタンを押すと、 PAUSE (—時停止）に 
なります。 

通常時に START ポタンを押した場合は MENU を開きます。 
PAUSE 中には以下の項目があります。 
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RESUME 
MOVE LIST 
QUIT GAME 


ゲームに戻ります。 


技表を見ることができます。 


ゲームを強制終了し、タイトル画面に戻ります。 
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OPTIONS 


ゲームの各種設定を変更できます。 

ゲームスタート時の MODE SELECT ®® (ゲーム中では、 MENU 画面）で 「 OPTIONS 」 （オプション） 
を選択することで CONFIG 画面に切り替わります。 CONFIG 画面には以下の項目があります。 

※ M £ Nu 画面で設定できる項目 


DIFFICULTY 



LIFE GAUGE 



AUDIO CONFIG. 


ゲーム難度の設定を変更できます。 

EASY / NORMAL/HARD の3段階から選択できます。 

イベントシーンの字幕の ON/OFF 設定を変更できます。 

マップ表示方法の設定を変更できます。 

RXED (固定）か DYNAMIC (回転）を設定します。 

敵の LIFE 表示方法の設定を変更できます。 

FIXED (画面右上に切替表示）か DYNAMIC (キャラクターの頭上に表示）を設定します。 

男性キャラクターの出血の ON/OFF 設定を変更できます。 

女性キャラクターの出血の ON/OFF 設定を変更できます。 

男性キャラクターのダメージ効果の ON/OFF 設定を変更できます。 

女性キャラクターのダメージ効果の ON/OFF 設定を変更できます。 

サウンドの設定を変更できます。 

MONO (モノラル)、 STEREO (ステレオ )、 Dolby Pro Logic I 
(ドルビープロ ロジック n ) を選択できます。 

BGM の音置を調節できます。 

SE の音置を調節できます。 

サウンド設定をすべて初期状態に戻します。 

»Dolby Pro Logic I：このゲームは「ドルビープ〇〇ジック Hj に対応しています。ゲームの設定画面で 「DOLBY 
PRO LOGIC HJ を選択し、 'PlayStation 2" 本体の AV MULTI OUT(AV マルチ出力）纗子または DIGITAL OUT 
(OPTICAL) (光デジタル出力)嫌？を対応システム (AVy ン海）に接続した壩合、サラウンド音声がお楽しみいただけます。 



DEFAULT SETTING 


ポタン設定、振動機能の ON/OFF 設定、カメラ操作の設定を変更できます。 

■ 1 P 側のコントローラ設定を変更できます。 


CONTROL CONFIG. 


1 P 側の振動機能の ON / OFF 設定を変更できます。 
I 2 P 側のコントローラ設定を変更できます。 


TYPE [PLAYER 2) 


2 P 側の搌動機能の ON / OFF 設定を変更できます。 

|カメラの左右方向の操作タイプを変更できます。 
カメラの上下方向の操作タイプを変更できます。 

カメラがブレイヤー後方に自動的に追尾する機能の 
ON / OF 設定を変更できます。 

コントローラ設定をすべて初期状態に戻します。 


CAMERA TYPE (X) 


CAMERA TYPE (Y) 


CAMERA FOLLOW 


DEFAULT SETTING 


I 画面の位置が設定できます。 

■ 画面の明るさと色を確認できます。 

1 同一画面内で変更できる設定項目のみ初期状態に戻します。 


EXIT 


MODE SELECT 画面（または MENU 画面）に戻ります。 












































レを行うステージを選択します。 


対戦は VS ノ（トル形式で、相手、（相手チーム）の LIFE を先に" 0" にした方が勝者となります。 
パトル終了後は以下の選択肢から再戦形式を選びます。 

同じ組み合わせで再パトルする。 

キャラクターセレクトに戻る。 
vs モードセレクトに戻る。 

タイトル画面に戻る。 


I 技表を見ることができる。 


同じ組み合わせで再パトルする。 


VS モードセレクトに戻る。 


キャラクターセレクトに戻る。 


I ゲームを強制終了し、タイトル画面に戻る。 


MOVE LIST 

RESTART THIS MATCH 
RETURN TO MODE SELECT 
RETURN TO CHARACTER SELECT 
QUIT GAME 


I 一 r niftllOE VS MODE 戦闘中に START ポタンを押すと 

L tfSM0DI l _ ™ USE 」 PAUSE (-時停止）になります。 

以下のメニューを選ぶことができます。 


QUIT GAME 


RETURN TO MODE SELECT 


RETURN TO CHARACTER SELECT 


RESTART THIS MATCH 




使用するキャラクターを選択します。 

キャラクターは1〜3人から選べます。数を変えることに 
よってチーム戦やタイマン勝負、ハンデ戦も選ぶことがで 
きます。 Hi ポタン、__0■ポタンで5キャラ分とばす早送り 
選択ができます。 


I※ソ日 MODE CUSTOM ではキャラクターセレクト前に“ PlayStation 2" 専用メモ 
リーカード (8MB) から保存したキャラクターのデータを□ードすることができます。| 
画面表示に従ってロードしてください。キャラクターの性能、数はセーブされたメイン 
ゲームのデータと同じになります。 

S※VS MODE NORMAL で使用できるキャラクターはメインのゲームの進行度に 
合わせて増えていきます。 


〇ステージセレクト 


□ VS バトル 




if 
Tvi,s 4 





































[warehouse 

窟庫街 j 




ラス•ソンブラスは、犯罪発 $ 率が w 内一とも 
言 i れる悪麫尚い街だ。古くからハイウェイ、 
近距離鉄道や港があり、交通の要所。工業化 
も進んでいたが、域近は経済が停滞、荒れ果 
てており、ザネッティ•ファミリーが支®する照 
の稼業が主な弗:業になりつつある。街の外れ 
には岛級住宅地もあるが、夜はどこにいても# 
常に位険なので一人#きには注怠してほしい。 


1_ 1 






RAGISHACK 


1 


1 


L1 


m CLINIC 


薄汚れた診療所。回復や夕トウー入れを行うことがで 
ぎる。 


U] THE HOLE 


メルヴィンが経営している場末のパー。 


[I] SLAUGHTERHOUSE 

食肉愈靡 _ 


肉がぶら下がっている倉庫。 


囡 IAS SOMBRAS CANTINA 

ラス•ソンブラス _ キャンテイナ _ 


若者が集まる駅前のパー。 


B RAG SHACK 

ラグ•シヤク _ 




























人気のセレクトショップ。 
アクセサリーを購入できる。 


ホテル近くにある夜間も営業している病院。 
回復や整形、仲間の退院を行うことができる。 




ラス • ソンブラスを管轄する警察署。 
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[H POLICE STATION 

■察薄 


QH HOSPITAL 


E KILLER GEAR 


H PALM VIEW HOTEL 

パームビューホテル 
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発売元 

株式会社 

〒 540-0037 大阪市中央区内平野町3丁目1番3号 
このゲームに関するお問い合わせは下記まで 
ユーザーサボートセンター 06-6946-3099 

9:00〜12:00 13:00〜17:30 (土■日•祝日を除く） ； 
※番号はよく確かめて、おかけ間違いのないようにしてください。 
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当社は本ソフトの無断複製 • 賃貸 • 営業使用はいっさしヽ許可しておりません。 

FOR SALE AND CONSUMEF^USE IN JAPAN ONLY. COMMERCIAL USE AND RENTAL ARE PROHIBITED 

カプコン心式サイト http :// www . capcom . co . jp / 

——ゲーム情報 • シヨッピング • フアンサイト* メルマガ— 

携帯コンテンツ http://Ktai.capcom.co.jp/park/ 
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